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O Robot

Dimensdes
O robot devera caber dentro de uma area de 30x35cm.

Autonomia

O robot é um veiculo completamente autébnomo. Todas as decisdes séo
tomadas pelos circuitos nele incluidos e todos os dispositivos de
armazenamento de energia estéo |a instalados. N&o é permitida a inclusdo de
dispositivos de radiofrequéncia ou de infravermelhos destinados a estabel ecer
qualquer tipo de comunicacdo entre o robot e outros dispositivos e ectronicos
exterioresaele.

Botbes de arranque e paragem

O robot devera possuir um bot&o de arrangue, de cor branca, bem como um
botdo de paragem, de cor vermelha. O primeiro servird para iniciar o
movimento do robot, e 0 segundo devera fazé-lo parar quando premido.
Estes botdes deverdo estar localizados de forma facilmente acessivel pela
parte superior do robot.

~

Decor

O robot devera possuir uma decoracdo que cubra o respectivo sistema de
controlo. Essa decoracéo devera cumprir a limitagcdo das dimensdes do robot.

Pista

Dimensdes

A pista desenrola-se dentro de uma area de 2x2m e é constituida por uma
linha com 5cm de largura. O respectivo tracado esta indicado na figura 1. O
raio de curvatura minimo, relativo ao bordo interior dalinha, é de 7,5cm e a
extensdo do percurso é de aproximadamente de 6m.
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Figura 1 — Formato da pista

Pintura da pista

O chéo da pista est4 pintado com cor preta, absorvente de infravermelhos. A
linha que indica o percurso € branca e reflecte infravermelhos.

Zonade partida

A zona de partida € indicada pelo inicio da linha que marca o percurso a
Seguir.

Zonade chegada

A zona de chegada é indicada por uma pequena linha transversal a linha do
percurso, com 20cm de comprimento e 5cm de largura.

Rampas

Ao longo do percurso existem duas rampas. Cada rampa possui um formato
trapezoidal e tem um comprimento de 30cm medido sobre a respectiva
superficie superior, sendo 10cm em subida, 10cm na parte superior plana e
10cm em descida. A atura relativamente a pista da parte superior € de 5¢cm.
As rampas estdo pintadas da mesma cor do fundo da pista, e sdo
atravessadas de um extremo ao outro pelalinha que indica o percurso.

A competicéo

Objectivo
O objectivo da competicdo € percorrer o percurso indicado pela linha, da

zona de partida até a de chegada, no menor tempo possivel e incorrendo no
minimo de penalizagoes.
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Organizacdo

A competicdo esta organizada em duas rondas idénticas, realizadas no mesmo
dia mas em sessdes separadas. Cada ronda inclui uma prova por equipa.
Durante a prova, cada equipa tem direito a realizar um conjunto de passagens
cronometradas, apenas limitado pela duracdo méxima da prova. No final de
cada prova, apenas a passagem com menor tempo de classificagdo sera
tomada em conta.

Antes de cada ronda, os robots teréo de ser sujeitos a verificacdo técnica por
parte do Juri e serdo colocados em parque fechado, o mais tardar até ao
inicio da ronda respectiva. No final de cada prova, os robots dever&o
regressar ao parque fechado, até final da ronda respectiva.

Verificacdo técnica

A verificagdo técnica destina-se a observar e comprovar a compatibilidade de
todos os aspectos mecanicos, eléctricos, electronicos, dimensionais e de
seguranca, com o estipulado nestas regras. Sera efectuada antes dos robots
serem colocados em parque fechado, no inicio de cada ronda.

AlteracOes e Asssténcia

No decorrer de cada prova sera permitido as equipas efectuar ateragoes e
assisténcia técnica aos robots, desde que ta ndo colida com as exigéncias
estipuladas neste regulamento. A verificagdo da adequacéo dos robots a este
mesmo regulamento podera ser decidida pelo Jari a qualquer momento. Se
um robot efectuar uma prova em condicbes ndo regulamentares sera
eliminado.

Limite de tempo

O limite de tempo para cada prova € de 5 minutos. Este periodo de tempo
comeca a ser contado a partir do instante em gque a equipa € chamada a
comparecer na pista. Se o limite acima referido expirar no decurso de uma
passagem cronometrada, esta deverd ser levada até ao fim.

Classificacéo

A classificagdo de cada robot é obtida adicionando ao respectivo tempo de
passagem, i.e. cronometrado, o tempo de penalizacdo devido. Considera-se
gue o tempo de passagem € o tempo medido entre cada partida e a respectiva
chegada.

A classificacdo parcial apds cada ronda, do 1° para o Ultimo, seré obtida pela
ordenacdo crescente dos tempos de classificacao.

Apbs a 22 ronda, os tempos de classificacdo de ambas as rondas serdo
adicionados, servindo essa soma para determinar, do mesmo modo, a
classificacéo findl.
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Partida

A partida para cada passagem € dada através de um sinal sonoro
preestabelecido, produzido pelo &rbitro. O robot devera estar colocado na
zona de partida de forma que os respectivos sensores de linha estgjam sobre
alinha, a 1cm do seu inicio. Ap6s o sinal do arbitro, um membro da equipa
devera colocar o robot em marcha pressionando o botdo de arranque. O
crondmetro sera também iniciado, manualmente, pelo mesmo sinal.

Chegada

A passagem termina quando o robot entra na zona de chegada, i.e. atravessa
o trogo de linha transversal, e se imobiliza. A paragem do crondmetro devera
ser simultanea com a entrada do robot na referida zona

| nterrupcao da prova e prolongamento

O arbitro podera decidir pela interrupcédo da prova sempre que for necessario
consultar o Jari. Paratal devera indicar a suspensdo temporéria da contagem
do tempo da prova. Assim que as condi¢cBes o permitam, o arbitro devera
indicar a continuacé@o da contagem. (Atencdo: ndo confundir a contagem do
tempo de prova com a cronometragem das passagens!)

Por outro lado, se se verificar que a equipa em prova sofreu atrasos devidos
a circunstancias excepcionais que ndo lhes sgam directamente imputévels, o
arbitro, mediante consulta obrigatéria ao Jari, pode conceder um
prolongamento do tempo de prova por um periodo equivalente aos referidos
atrasos.

Demonstracdo livre

Durante a prova, cada equipa tem a possbilidade de executar uma
demonstracdo livre que ndo interferira na classificacdo. Esta demonstragéo
serd avaliada pelo Jari que atribuira um prémio especifico a equipa cuja
demonstracdo tenha sido a mais conseguida. Os critérios que serdo usados
pelo Jari prendem-se com o valor técnico e o efeito visual. Exemplos de
demonstracBes sdo: retornar sozinho a zona de partida apds concluséo de
uma passagem; executar uma passagem contornando as rampas,; efectuar
figuras geomeétricas.

Uma equipa que redize uma demonstracdo livre usufruira de um
prolongamento de 2 minutos no seu tempo de prova destinados apenas a esse
fim. A intencdo de realizar uma demonstragéo livre devera ser comunicada ao
arbitro no inicio da respectiva prova.
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Penalizactes

Saidade pista

Se o robot sair da pista, i.e. ficar com todas as suas rodas do mesmo lado da
linha, a passagem actual € terminada anteci padamente com uma penalizacéo
adicional de 23s.

N&o paragem na zona de chegada

Se o robot ndo se imobilizar na zona de chegada ser-lhe-a averbada uma
penalizacdo de 9s.

Decoracdo inexistente

Se o0 robot ndo estiver munido de uma decoragdo conforme com O
especificado acima sofrerg, em cada passagem, uma penalizagéo de 7s.

Terminacdo antecipada de uma passagem

Se uma determinada passagem for terminada antecipadamente, o respectivo
tempo de passagem para fins de classificagdo serd obtido da seguinte forma:
(metade do tempo limite de prova)?(1+(1-(proporcéo de pista percorrida em
sétimos))) + (penalizagdes incorridas).

Arbitro e cronometragem

Arbitro

O arbitro assegura 0 cumprimento das regras da competicdo e da permissao,
Se necess&rio, para entrar na area da pista durante as provas. O &hitro
podera ainda interromper a prova sempre que achar necessaria a consulta do
Jari. As decisdes do arbitro sdo finais e ndo ha possibilidade de recurso.

Nas questbes omissas nestas regras o arbitro deverd, obrigatoriamente,
consultar o Jari. O arbitro € nomeado pela Comisséo Organizadora.
Cronometragem

A cronometragem dos tempos sera assegurada por um cronometrista
nomeado para o efeito pela Comissdo Organizadora.




