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1. O Robot

Dimensdes
O robot devera caber dentro de uma area de 30x30cm.

Autonomia

O robot é um veiculo completamente autonomo. Todas as decisfes sdo
tomadas pelos circuitos nele incluidos e todos os dispositivos de
armazenamento de energia estdo |4 instalados. N&o é permitida a incluséo de
dispositivos de radiofrequéncia ou de infravermelhos destinados a estabelecer
qualquer tipo de comunicagdo entre o robot e outros dispositivos electrénicos
exteriores a ele.

Botdes de arranque e paragem

O robot devera possuir um botdo de arranque, de cor branca, bem como um
botdo de paragem, de cor vermelha. O primeiro servird para iniciar o
movimento do robot, e o segundo devera fazé-lo parar quando premido. Estes
botdes deverdo estar localizados de forma facilmente acessivel pela parte
superior do robot.

Decoracéo
O robot devera possuir uma decoragdo que cubra o respectivo sistema de
controlo. Essa decoracdo devera cumprir a limitacao das dimensdes do robot.

2. Pista

Dimensdes

A pista desenrola-se dentro de uma area de 2,5x2,5m e é constituida por uma
linha com 3 cm de largura. O respectivo tracado esta indicado, a negativo, na
Figura 1. O raio de curvatura minimo, relativo ao bordo interior da linha, é de
10cm e a extensédo do percurso é aproximadamente de 11,75m.
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Figura 1 — Formato da pista, com representacdo em negativo.
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Cores

O chéo da pista é de cor preta, absorvente de infravermelhos. A linha que
indica o percurso é branca, com um bom coeficiente de reflexdo de
infravermelhos.

Zona de partida

A zona de partida (letra P na figura), é identificada por uma pequena linha
transversal ao percurso, com 20cm de comprimento e 3cm de largura.

Zona de chegada

A zona de chegada (letra C na figura), é identificada por uma pequena linha
transversal ao percurso, com 20cm de comprimento e 3cm de largura.

Atalhos

Existem dois atalhos que providenciam caminhos alternativos ao percurso
principal (representados a negrito na Figura 2 com a indicagdo “atalho A” e
“atalho B”). O “atalho A” permite efectuar um percurso cerca de 20% inferior
ao do percurso principal correspondente. O “atalno B” permite efectuar um
percurso cerca de 13% inferior ao do percurso principal correspondente.

btk B

Figura 2 — Pista com indicacéo dos percursos alternativos (atalhos).

O inicio e fim dos atalhos estdo separados do percurso principal por uma
distancia de 2,5cm, como pode ser observado na Figura 3.
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Figura 3 — Detalhe da interligagdo entre o percurso principal e os atalhos.
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Deformacdo da pista

Notas:
1.

3.

Numa zona do percurso obrigatoriamente percorrida pelos robots existe uma
deformagdo da pista, com a forma de uma bolha, com uma largura méxima de
cerca de 20cm e que se estende ao longo de cerca de 30cm.

A grelha quadriculada (quadriculas de 25x25cm) que aparece nas Figuras 1 e 2
é meramente informativa, ndo exixtindo na pista real.

O ganho em tempo expectavel, para um robot que recorra aos dois atalhos, é
de cerca de 10 segundos quando comparado com o tempo que 0 mesmo robot
lavaria a percorrer o percurso principal (valores calculados para um robot com
15cm entre rodas e que se deslogue a uma velocidade maxima de 15cm/s).

A Organizacdo podera, até a véspera da prova da classe ESP, vir a introduzir
na pista um elemento surpresa.

3. A competicéo

3.1. Quadro Geral

Objectivo
O objectivo da competigéo é percorrer o percurso indicado pela linha branca,
da zona de partida até a de chegada, no menor tempo possivel e incorrendo no
minimo de penalizagdes.
O robot podera optar por seguir o percurso principal ou, em alternativa, um ou
ambos os atalhos A e B. O ganho global, no caso de seguir os dois atalhos, é
de cerca de 10% do comprimento total da pista. O robot devera ainda seguir
obrigatoriamente em frente sempre que encontre um cruzamento.

Organizacao

A competicdo esta organizada em duas rondas idénticas, realizadas no mesmo
dia mas em sessdes separadas. Cada ronda inclui uma prova por equipa.
Durante a prova, cada equipa tem direito a realizar um conjunto de passagens
cronometradas, apenas limitado pela duracdo méxima da prova. No final de
cada prova, apenas a passagem com menor tempo de classificacdo sera tomada
em conta.

Antes de cada ronda, os robots terdo de ser sujeitos a verificacdo técnica por
parte do Juri e serdo colocados em parque fechado, o mais tardar até ao inicio
da ronda respectiva. No final de cada prova, os robots deverdo regressar ao
parque fechado, até final da ronda respectiva.

Verificacdo técnica

A verificacdo técnica destina-se a observar e comprovar a compatibilidade de
todos os aspectos mecanicos, eléctricos, electronicos, dimensionais e de
seguranca, com o estipulado nestas regras. Sera efectuada antes dos robots
serem colocados em parque fechado, no inicio de cada ronda.

Alteracdes e Assisténcia

No decorrer de cada prova sera permitido as equipas efectuar alteracbes e
assisténcia técnica aos robots, desde que tal ndo colida com as exigéncias
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estipuladas neste regulamento. A verificagcdo da adequagdo dos robots a este

mesmo regulamento podera ser decidida pelo Jari a qualquer momento. Se um
robot efectuar uma prova em condic¢Oes ndo regulamentares sera eliminado.

Limite de tempo

O limite de tempo para cada prova é de 6 minutos. Este periodo de tempo
comega a ser contado a partir do instante em que a equipa é chamada a
comparecer na pista. Se o limite acima referido expirar no decurso de uma
passagem cronometrada, esta devera ser levada até ao fim.

Classificacao

A classificacdo de cada robot é obtida adicionando ao respectivo tempo de
passagem, i.e. cronometrado, o tempo de penalizacdo devido. Considera-se
que o tempo de passagem é o tempo medido entre cada partida e a respectiva
chegada.

A classificacdo parcial apos cada ronda, do 1° para o ultimo, sera obtida pela
ordenacgéo crescente dos tempos de classificagao.

Apbs a 22 ronda, os tempos de classificagdo de ambas as rondas serdo
adicionados, servindo essa soma para determinar, do mesmo modo, a
classificagdo final.

Partida

A partida para cada passagem é dada através de um sinal sonoro predefinido,
produzido pelo arbitro. O robot é colocado na zona de partida por forma a que
as rodas do seu sistema de traccdo se situem sobre o traco transversal que
assinala aquele ponto da pista. Ap6s o sinal do arbitro, um membro da equipa
deverd colocar o robot em marcha pressionando o botdo de arranque. O
crondmetro sera iniciado sincronamente pelo mesmo sinal sonoro.

Chegada
A passagem termina quando o robot entra na zona de chegada, isto €, quando
as rodas dos seu sistema de tracgdo atravessam o trogo de linha transversal, e
se imobiliza. A paragem do cronémetro devera ser simultanea com a entrada
do robot na referida zona.

Interrupcdo da prova e prolongamento

O érbitro podera decidir pela interrupgdo da prova sempre que for necessario
consultar o Jari. Para tal devera indicar a suspensdo temporéaria da contagem
do tempo da prova. Assim que as condi¢cbes o permitam, o arbitro devera
indicar a continuacdo da contagem. (Atencdo: ndo confundir a contagem do
tempo de prova com a cronometragem das passagens!)

Por outro lado, se se verificar que a equipa em prova sofreu atrasos devidos a
circunstancias excepcionais que nao lhes sejam directamente imputaveis, o
arbitro, mediante consulta obrigatdria ao Jari, pode conceder um
prolongamento do tempo de prova por um periodo equivalente aos referidos
atrasos.

Demonstracao livre

Durante a prova, cada equipa tem a possibilidade de executar uma
demonstracdo livre que ndo interferira na classificacdo. Esta demonstragdo sera
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avaliada pelo Jari que atribuirA um prémio especifico & equipa cuja
demonstragdo tenha sido a mais conseguida. Os critérios que serdo usados pelo
Jari prendem-se com o valor técnico e o efeito visual. Exemplos de
demonstragdes séo: retornar sozinho a zona de partida ap6s conclusdo de uma
passagem; efectuar figuras geométricas.

Uma equipa que realize uma demonstracdo livre usufruird de um
prolongamento de 2 minutos no seu tempo de prova destinados apenas a esse
fim. A intencdo de realizar uma demonstracdo livre devera ser comunicada ao
arbitro no inicio da respectiva prova.

3.2. Penalizagdes

Saida de pista

Se o robot sair da pista, i.e. ficar com todas as suas rodas do mesmo lado da
linha, a passagem actual é terminada antecipadamente com uma penalizacdo
adicional de 43s. Se o robot ndo seguir em frente nos cruzamentos o0 Seu
comportamento seré considerado equivalente ao de uma saida de pista.

N&o paragem na zona de chegada

Se o0 robot ndo se imobilizar na zona de chegada ser-lhe-a averbada uma
penalizacéo de 11s.

Terminacdo antecipada de uma passagem
Se uma determinada passagem for terminada antecipadamente, o respectivo
tempo de passagem para fins de classificacdo sera obtido da seguinte forma:
(metade do tempo limite de prova)x(1+(1-(proporcéo de pista percorrida em
tergos))) + (penalizagdes incorridas).

3.3. Arbitro e cronometragem
Arbitro
O éarbitro assegura o cumprimento das regras da competicéo e da permissao, se
necessario, para entrar na area da pista durante as provas. O arbitro podera

ainda interromper a prova sempre que achar necessaria a consulta do Juri. As
decisdes do arbitro sdo finais e ndo ha possibilidade de recurso.

Nas questbes omissas nestas regras o arbitro deverd, obrigatoriamente,
consultar o Juri.

O érbitro é nomeado pela Comissdo Organizadora.

Cronometragem

A cronometragem dos tempos sera assegurada por um cronometrista nomeado
para o efeito pela Comissdo Organizadora.




